INTRODUZIONE A MAPLE

Maple  è un sistema di calcolo simbolico ed algebrico , ossia un programma interattivo per svolgere calcoli non solo numerici ma anche con espressioni di varia natura (polinomi, funzioni di ogni tipo, matrici,etc..) ed ha una struttura modulare che consiste di tre componenti:




Che gestisce


Composta


      da




Utile per


Maple ha due modalità di lavoro :



per


In qualsiasi documento maple si possono usare entrambe le modalità.

Aprendo Maple compare il FOGLIO DI LAVORO compsto da:

· Menù e barra dei comandi (orizzontale)

· Le “pallettes” : una finestra più stretta a sinistra, contenente simboli,espressioni,operatori utilizzabili ciccandoci copra col mouse

· Una finestra più ampia contenente i comandi text (che serve solo per scrivere testi) e math (che serve per digitare i comandi per ottenere risultati di calcoli o grafici dopo aver premuto enter).

PACCHETTI:  devono essere aperti all’interno del foglio di lavoro di maple una sola volta nel momento in cui l’utente necessita di un determinato comando contenuto in uno di essi e si aprono con il comando:

                     with(nome del pacchetto)        ES:    with(LinearAlgebra) 

seguito dal tasto “enter”. 

Se non  vogliamo che venga visualizzato tutto l’elenco dei comandi contenuti all’interno del pacchetto dobbiamo far seguire il comando da “; “

Se si desidera usare solo un comando all’interno del pacchetto, si deve usare :

         nome del pacchetto
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comando


I pacchetti si chiudono con il comando restart , che permette di svuotare completamente la memoria.

COME CALCOLARE IL VALORE DI UNA FUNZIONE ASSEGNATO UN VALORE ALLA VARIABILE (X) :

Se ad esempio abbiamo come funzione l’equazione di una retta y=3x+4 e vogliamo calcolarne il valore per x=1 possiamo procedere in due modi :

1. utilizzando le palettes :   clicco su   f:=a 
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b   e  tale scrittura comparirà nella finestra grande dentro un rettangolino tratteggiato ed io sostituirò x al posto di a e 3x+4 al posto di b e poi premo “invio” e comparirà sotto a destra in blu      x
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3x+4   .Poi premo ancora enter e nel rettangolino tratteggiato riporto dalle palettes f(a) e sostituisco 1 al posto di   a  ; così mi comparirà a destra in blu il risultato

2. senza utilizzare le palettes: digito da tastiera il comando :    eval(3x+4,1)      e comparirà direttamente a destra il risultato in blu.

Entrambe le procedure possono essere eseguite sia in modalità document che in modalità worksheep.

COME RISOLVERE UNA EQUAZIONE :

Supponiamo di voler risolvere l’equazione 3x+4=0
Si procede diversamente a seconda della modalità in cui operiamo:

1. In modalità DOCUMENT : nel rettangolino tratteggiato scrivo l’equazione che voglio risolvere e poi premo enter; a destra comparirà la stessa equazione in colore blu. Poi clicco il tasto destro del mouse e seleziono  “Solve” e così comparirà la soluzione a destra dentro alle parentesi graffe.

2. In modalità WORKSHEET : basta digitare:  solve(3x+4=0,x)   e poi premere enter e comparirà la soluzione a destra in blu senza parentesi.

COME TRACCIARE IL GRAFICO DI UNA FUNZIONE :

Vogliamo tracciare il grafico della retta   y=3x+4  

Basterà digitare (in entrambe le modalità)  :

plot(3x+4,x=-20..20,y=-20..20)

e dopo aver premuto enter comparirà il grafico della retta negli intervalli di valori da –20 a 20 sia sull’asse x che sull’asse y (ovviamente posso scegliere i valori che desidero).

In generale il comando è del tipo:

plot(espressione,x=a..b,y=c..d)

Si possono disegnare anche più funzioni nello stesso grafico inserendole come una lista :
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Con il comando implicitplot  anziché plot  si può disegnare qualsiasi curva espressa con equazione implicita anziché esplicita.

Interfaccia grafica


IRIS





Un nucleo


KERNEL





Una libreria esterna


LIBRARY





L’imput di espressioni matematiche (analisi)


La visualizzazione di espressioni(pretty printing)


La rappresentazione grafica delle funzioni





Che interpreta l’imput fornito dagli utenti


Che esegue le operazioni algebriche di base


Che contiene procedure di base per il calcolo algebrico e polinomiale


Che gestisce la memorizzazione dei dati





“pacchetti (packages) contenenti procedure e comandi specificiper operare nei vari ambiti(algebra, statistica, grafica…)


guida in linea





DOCUMENT





WORKSHEET





Esecuzione rapida di calcoli e grafici





Utilizzo interattivo attraverso comandi e programmazione 








_1443978421.unknown

_1443978662.unknown

_1443982169.unknown

_1443977745.unknown

