
d_ Circonferenze  ( non sempre i cerchi sono  curvi)

Nel  piano  cartesiano   prendiamo   due punti  

Una   distanza   d(A,B)  è   una regola  matematica  che   costruisce un numero positivo  ( d(A,B) >0   SE

La  distanza è zero  se e solo se  i due punti coincidono  d(A,A)=0

Come regola una distanza deve essere simmetrica   d(A,B)= d(B,A) ; scambiando i punti  il risultato non 
cambia 

Infine deve  rispettare  la disuguaglianza triangolare 

       

                     Distanze  più usate.

distanza Euclidea   

taxi distanza  

distanza infinita  

una circonferenza  è   l'insieme dei punti    che  obbediscono



(3)(3)

(4)(4)

(1)(1)

(2)(2)

alla regola           (1)

( punti tutti a uguale distanza   r   dal punto fisso  C )

Applicando  alla (1)  le tre distanze   ci aspettiamo  "tre  grafici  diversi"
che dovremmo comunque chiamare  circonferenze 



(5)(5)



(6)(6)





Nel caso  della  distanza euclidea   sappiamo che   vale   3,14,15.......    ma negli altri casi ?






